Was ist DMX?

Willkommen in der Welt von DMX!

Erstmal: Respekt, dass du dich auf DMX freiwillig einlassen willst! Es macht wirklich Spals, wenn
man weils, wie DMX funktioniert und wie man es richtig anwendet. Und genau daflr bist du ja hier!
Auf dieser Seite gibt es die Grundlagen zu DMX.

DMX - Mehr als ein Stecker

Wenn man DMX googelt, findet man erstmal den klassischen runden Stecker mit drei Pins. Es gibt
aber auch einen, welcher funf Pins hat. Lass uns also erst einmal die Unterschiede voneinander
trennen.

Der DMX/XLR Stecker
DMX

3-Pin XLR Female 3-Pin XLR Male 5-Fin XLR Female  5-Pin XLR Male
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Zunachst einmal sollte man wissen, dass DMX eigentlich das selbe wie ein XLR Stecker ist, welche
fur Tontechnik zustandig sind. Der einzige Unterschied zwischen den 3- und 5-Pin Steckern ist
hierbei die Anzahl der Pins. Beim 5-Pin Stecker werden 2 der Pins nicht genutzt. Zu fragen, warum
es das dann Uberhaupt gibt ist berechtigt. Das ganze fUhrt ins Jahr 1986 zuruck, in welchem man
diese Pins hinzufigte um Daten vom Ausgangsgerat zu bekommen. Also Beispielsweise den Status
oder die Temperatur. Da das aber kaum ein Gerat gebraucht hat, hat es sich nie durchgesetzt.
Daher gibt es auch einen 5-Pin Stecker auf 3-Pin Stecker.



5-Pin to 3-Pin DMX Lighting Cable
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Auch wenn es dieselben Stecker sind, kann man keine XLR Kabel fir DMX nutzen!
Umgekehrt ist es jedoch auf kurze Distanzen moglich.

Das DMX Protokoll

Wenn man unter die Haube sieht, benutzt DMX512 eine abgednderte Version von RS-485, ein
serielles Protokoll mit abgeanderten Paketen. Dieses Signal wird von einem sogenannten DMX-
Controller erzeugt welcher wiederum an einen PC angeschlossen ist (meist per USB) und dann von
Lampe zu Lampe weitergegeben wird (daisychaining).

Eine solche Kette (Universum) kann 512 Kanale steuern. Basierend wie viele Kanale eine Lampe
bendtigt begrenzt das auch die Anzahl an Lampen pro Universum. Theoretisch kdnnen sich zwei
gleiche Lampen auch Kanale teilen.

Ein Kanal kann hierbei einen Wert zwischen 0 und 255 (32-bit) annehmen. Lampen kdnnen einen
Kanal fur alles moégliche nutzen: Farben, Stroboskop, Effekte, Bewegung, etc.

Im Normalfall werden die Werte von jedem Kanal 30 mal pro Sekunde gesendet (30Hz), bei
manchen Controllern auch mehr.

Far Kanalbelegungen unserer Lampen siehe Infos zu den Lampen.
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