ADJ UV LED BARZ20

EinfUhrung

Die kleinen UV-Lampen nutzen LEDs um UV-Licht zu erzeugen. Sie erzeugen vor allem sichtbares
violettes Licht, wahrend die groRe Lampe effizienter flr UV ist.

Diese Lampen haben mehrere Kanallayouts, wobei das Layout mit einem Kanal voéllig ausreicht.

Gut zu wissen

e Das Display zeigt DMX Adresse und Modus als eine vierstellige Zahl an. Das heifSt, 1123
ware Adresse 123 mit Kanallayout 1
e Wenn die Lampe kein DMX erhalt, leuchtet sie mit maximaler Helligkeit.

Kanallayout

1 [0-255] Dimmer
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2 [0-31] Aus

[32-63] An

[64-95] Strobe, zunehmend

[96-127] An

[128-159] Pulsierender Strobe, zunehmend
[160-191] An

[192-223] Zufalliger Strobe, zunehmend
[224-255] Soundgesteuerter Strobe

‘ Verfligbar nur im 2- oder 3-Kanal Modus

3
Dieser Kanal steuert sog. Dimmerkurven
Verflgbar nur im 3-Kanal Modus
[0-20] Standart
Die Kurven werden folgendermasen definiert: [21-40] Buhne
p [41-60] TV
[61-80] Architektur
o ! [81-100] Theater
| [101-255] Aktueller, an der Lampe eingesteller Modus
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Anleitung & Fixture definition

Anleitung (PDF)

Diese Lampe ist bereits nativ von QLC+ unterstitzt
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